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紙面ページのそうさ

デジタル教科書ではマウスとゆびによるそうさができます。ただし，このせつめい書では，パソコン上で
マウスによるそうさでせつめいをしています。

マウスとゆびによるそうさ

ゆびでしか行えないそうさ

しめん上で2本のゆびを広げたり（ピンチイン），
ちぢめたり（ピンチアウト）することで，しめん
をかく大・しゅく小することができます。ピン
チイン・ピンチアウトは，タブレットなどのタッ
チができるディスプレイでゆびでのみ行うそう
さです。
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ツールのせつめい

デジタル教科書で使うツールは，それぞれのページでせつめいをしています。

タブリストボタン
タブのリストを出します。くわし
くは ➡p.21 をお読みください。

せっていボタン
ふりがななどのせっていを開き
ます。くわしくは ➡p.22 をお
読みください。

きりかえタブ
クリックして見るがめんに切り
かえることができます。くわし
くは ➡p.21 をお読みください。

ひらくタブ
きほんのツールとツールバーの
いちを左右に切りかえます。く
わしくは ➡p.22 をお読みくだ
さい。

ツールバー
いろいろなツールをよび出すボタンで
す。くわしくは ➡p.6〜 をお読みくだ
さい。

きほんのツール
きほんのツールをよび出すボタ
ンです。くわしくは ➡p.4 を
お読みください。

ナビメニューボタン
ほかの教科と同じナビメ
ニューをひょうじします。
くわしくは ➡p.27 をお
読みください。
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きほんのツール
①ズーム

ズーム

ズームボタンをおした
だけでは「ズームをやめ
る」ボタンにならないの
で注意じゃ！

マウスによるズーム
ズームボタンをクリックすると，マウスの形が にかわります。このときに，ドラッ
グ＆ドロップするとそのばしょをズームできます。「ズームをやめる」ボタンをクリッ
クすると，ひょうじは元にもどります。

教科書を大きくしたり小さくしたりするボタンです。ダブルクリックす
るとズームモードになり，●のつまみを上下に動かすか ボタンで，
ひょうじの大きさをかえることができます。

●のつまみを上下に動かすか，
ボタンをクリックすると，

右のようにかわります。「ズー
ムをやめる」ボタンをクリッ
クすると，ズームをおわります。

⑤⑤

②②

①①

④④

③③

ドラッグドラッグ

�ページめくりを行うボタンです。◀（◀︎◀︎　）または▶（ ▶︎▶）︎をクリックすると，
前のページ，つぎのページにいきます。また，ページ数字のところをクリッ
クすると，数字キーが出ますので，ページの数字を入れます。

②ページめくり
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ドラッグ＆ドロップまたは，指によるページめくり
教科書上でドラッグ＆ドロップすることで，ページを動かすことができ
ます。またゆびでがめんを左右に動かすことでも，ページをめくること
ができます。ただし，◀や▶が◀◀　や▶▶　がひょうじされているときは，
ドラッグ＆ドロップまたはゆびでページを動かすことはできません。

教科書に文字や絵を書くことができるペンモードになります。ペンのしゅ
るい，太さ，とうめいどをペン・マーカーパレット（ ➡p.7 ）でかえられ
ます。黒いボタンをクリックすると，ペンモードがおわります。

ペンツールはさいごにつかっ
た 色 が ペ ン の 色 に な る の
じゃ！

③ペン

ペンツールオフ

ペンツールオン

⑤⑤

②②

①①

④④

③③

教科書にたて・よこの線を引くことができるマーカーモードになります。
黒くなったボタンをさらにクリックすると，マーカーモードがおわります。
このマーカーツールも，色や太さをかえられます。

けしゴムボタンをクリックし，教科書上のペン・マーカー・ずけい・スタ
ンプをクリックすると，それらをけすことができます。けしごむについ
ては ➡p.12 をお読みください。

④マーカー

⑤けしごむ

マーカーオフ

けしごむオフ

マーカーオン

けしごむオン

数字キー
Ⓐ数字ボタン
　0〜9のボタンをおして，ページの数を入力します。
ⒷCボタン
　入力した数字をけします。
Ⓒページ番号
　入力したページをあらわします。ここをクリック
　すると数字を入力することもできます。
Ⓓページ送り
　1ページずつ数字をかえることができます。
Ⓔきめるボタン
　決めたページへいどうします。
Ⓕやめるボタン
　数字キーをとじます。

ⒶⒶ

ⒷⒷ
ⒸⒸ ⒹⒹ

ⒺⒺ ⒻⒻ
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��デジタル教科書をおわるボタンです。
このボタンをクリックすると，右の
がめんとなります。「はい」をおすと，
とじます。「いいえ」をおすと，元に
もどります。

デジタル教科書のもくじページにいどうできます。

��このアイコンがひょうじされているときは，教科書上をタッチでそうさ
できることをあらわしています。なお，このアイコンのときは，スタンプ
や線，トリミングでおいたものをそうさすることはできません。

①おわる

③もくじ

④タッチ

ツールバー

⑤⑤

⑥⑥

⑦⑦

⑧⑧

⑨⑨

⑩⑩

①①

④④

③③

②②

⑤もとのページ

��ページをめくる前のページへもどることができます。ページを行き来し
ていないときはいどうしません。

⑪⑪

②ほんだな

デジタル教科書をおわり，本だなの
ページを開きます。
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ペン・マーカー

●カラーがめん ●を動かして色の明るさをかえら
れます。

R（赤），G（緑），B（青）の数を入力し
て色をきめることができます。

カラーがめんをとじます。

色をきめます。

あらかじめきめられた色をクリッ
クすることで，その色をえらぶこ
とができます。

Ⓐかくにんがめん：ペンの色や太さがわかります。
Ⓑペンのしゅるい：ペンのしゅるいを「ペン」 か「マーカー」から

えらべます。
Ⓒ色：色をえらぶことができます。下の二つの をクリック
　　  するとカラーがめんが出て，色を作ることができます。

ⒻⒻ

ⒻⒻ

ⒶⒶ

ⒷⒷ

ⒸⒸ

ⒹⒹ ⒺⒺ Ⓓとうめい度：線のとうめいどがかえられます。
Ⓔ太さ：線の太さがかえられます。
Ⓕとじる：�⊗をクリックすると，ペン・マーカーをおわります。

ペンモードにかわり，線の色や太さなどがかえられます。

ペン・マーカーパレット

⑥ペン・マーカー

ペンは自由にかけ
るが，マーカーはた
てよこまっすぐに
しか引けないので
注意なのじゃ！

⑦⑦

⑧⑧
⑨⑨
⑩⑩

①①

④④
③③
②②

⑪⑪

⑤⑤
⑥⑥
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ずけい・スタンプがめんにかわり，せっていできます。

ずけい・スタンプ（ずけいモード）
Ⓐかくにんがめん：図形や線がわかります。
Ⓑ切りかえタブ：図形とスタンプを切りかえます。
Ⓒ図形：図形，線のしゅるいをえらべます。　　
Ⓓ線の色：�線の色・とうめいど・太さがかえられます。
Ⓔはいけい色：�図形の中の色をかえられます。
Ⓕとじる：�⊗をクリックすると，ずけい・スタンプのせっていをと

じます。

⑦ずけい・スタンプ

ⒻⒻ

ⒶⒶ
ⒷⒷ

ⒻⒻ

ⒸⒸ

ⒹⒹ

ⒺⒺ

●線の色 ●はいけい色

⑧⑧
⑨⑨
⑩⑩

①①

④④
③③
②②

⑪⑪

⑤⑤
⑥⑥
⑦⑦

線や図形をかくにんできます。

●を動かして，とうめいどや太さが
かえられます。

色や太さなどをきめます。また，こ
のボタンをクリックするとずけい・
スタンプがめんにもどります。

色をクリックして，線や図形の色を
かえられます。下２つの をクリッ
クすると，カラーがめんとなり，色を
作ることができます。カラーがめん
のつかい方は ➡p.7 をお読みくだ
さい。
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ずけい・スタンプ（スタンプモード）
Ⓐかくにんがめん：えらんだスタンプがわかります。
Ⓑ切りかえタブ：図形とスタンプを切りかえます。
Ⓒスタンプ：スタンプの形をえらびます。　　ⒶⒶ

ⒻⒻ

ⒻⒻ

ⒷⒷ

ⒸⒸ

ⒹⒹ
ⒺⒺ

ずけい・スタンプの使い方
①図形やスタンプをえらびます。えらんだ図形は，
　かくにんがめんでかくにんできます。

②図形やスタンプをえらんで教科書上のおきたいばしょ
　にマウスをクリックするか，またはドラッグします。

③クリックまたはドラッグすると，教科書上にスタンプなどを
　おきます。スタンプのまわりには マークが出て，このマーク
　をドラッグすることで，大きさをかえられます。
　また，スタンプそのものにカーソルを合わせてドラッグする
　ことでスタンプを動かせます。

⑧⑧
⑨⑨
⑩⑩

①①

④④
③③
②②

⑪⑪

⑤⑤
⑥⑥
⑦⑦
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ⒶⒶ

ⒻⒻ

ⒻⒻ

ⒷⒷ

ⒸⒸ

ⒹⒹ

ⒺⒺ

⑧⑧
⑨⑨
⑩⑩

①①

④④
③③
②②

⑪⑪

⑤⑤
⑥⑥
⑦⑦

①ボタンをクリックすると，
お使いのパソコンなどの
フォルダがひょうじされま
す。

④教科書上にドラッグする
とがぞうをおきます。

②がぞうの入ったフォルダ
をえらび，がぞうをダブル
クリックするか，開くをク
リックします。ボタンが黒
くなります。

Ⓓ「がぞうをはる」のつかい方

Ⓓがぞうをはる：�ボタンをクリックするとパソコンのフォルダが
開き，がぞうをスタンプとして利用することが
できます。

Ⓔきりとり：��しめんを切りとってほぞん，はりつけなどができます。
Ⓕおわる：ずけい・スタンプをおわります。

Ⓔ「きりとり」のつかい方
きりとりボタンをクリックすると，右のがめんが出ます。「き
りとり」では，教科書の一ぶぶんを切りとってほぞんし，そ
のがぞうをちがうところに，はりつけることができます。大
きさもかえられます。

①きりとりたいところをドラッグします。ボックスがじゃま
なときは，ドラッグして動かしてください。

ドラッグドラッグ
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②ドラッグしたがぞうが，ボックス内に出てきます。

③ほぞんしたがぞうからおきたいがぞうをえらびます。え
らんだがぞうには赤わくがつきます。

がぞうはいくつでもほぞんでき
るが，2ついじょうのがぞうをほ
ぞんするときは，「きりとる」ボ
タンをおしてからではないと，
きりとりをすることはできない
のじゃ。

④③でえらんだ後，教科書上やノートなどの上でクリックま
たはドラッグして，がぞうをおきます。

ドラッグドラッグ

⑤がぞうをおきおえると，きりとったがぞうのボックスが
きえ，元のがめんにもどります。おいたがぞうのまわりには
マークが出て，このマークをドラッグすることで，がぞう

の大きさをかえられます。また，がぞうそのものをドラッグ
することで，動かすことができます。

切りとったがぞうをえらんで赤わくのときに，もう一どクリッ
クすると，「けしますか？」とかくにんされます。「OK」ボタ
ンをクリックすると，えらんだがぞうはきえます。
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�けすボタンをクリックすると，下にけすパレットが出ます。

Ⓐけしごむ
ボタンをおし，けしゴムでドラッグすると，教科書上の書いたもの（ペ
ン・マーカー/ずけい・スタンプ）をけすことができます。
また，ドラッグではなく，クリックしてもけすことができます。さ
らにクリックすると，けしゴムモードはおわります。
※アイコンが黒くなると，きほんツールのけしゴムも黒くなります。

Ⓑぜんぶけす
このボタンをクリックすると，
書いたものやおいたものがぜ
んぶきえ，下に右のようなメッ
セージが出ます。また，けした
ものは「もとにもどす」ボタン
をクリックすることでけす前
にもどすことができます。

Ⓒもとにもどす
書いたもの（ペン・マーカー/ずけい・スタンプ）のそうさを1つ前にもどし
ます。

Ⓓやりなおす
「もとにもどす」ボタンでもどしたものを1つやり直します。

Ⓔけす・メニュータグ
どちらのタグもクリックするとけすツールがおわります。

◀けしゴムモードになると，このように黒いアイコンになります。

◀もとにもどすものがないときはお
せません。

◀もとにもどすものがないときはおせません。

⑧けす

◀やり直すものがないときはおせません。

●けすパレット

ⒸⒸ

ⒹⒹ

ⒶⒶ

ⒷⒷ

ⒺⒺ

⑨⑨
⑩⑩

①①

④④
③③
②②

⑪⑪

⑤⑤
⑥⑥
⑦⑦

⑧⑧
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ボタンをクリックすると，どうぐツールが出ます。

●どうぐツール

⑨どうぐ

Ⓐノート・Ⓑずけい・Ⓒ算数ツールはp.28からの「算数のみの機
き

能
のう

について」でせつめいしています。

Ⓓタイマー
クリックすると，タイマーがひょうじされます。ドラッグ＆ドロッ
プすることで，タイマーをいどうできます。タイマーのくわしい
つかい方はタイマーのページをお読みください。

Ⓔめくり
クリックすると，めくりがみをぜんぶめくることができます。さ
らにクリックすると元にもどります。

めくり紙について
教科書上には，めくり紙があります。めくり紙は，ドラッグすると
はがせます。さらにクリックすると，めくり紙は元にもどります。

Ⓕふせん
ボタンをクリックすると，ふせんボタンが黒くなりふせんモード
に切りかわります。ふせんのくわしいつかい方はをふせんのペー
ジをお読みください。

Ⓖポインター
ボタンをクリックすると，ポインターが出ます。ドラッグ＆ドロッ
プすることでポインターをいどうできます。ポインターのくわし
いつかい方はポインターのページをお読みください。ⓀⓀ

ⒶⒶ

ⒷⒷ

ⒸⒸ

ⒹⒹ

ⒺⒺ

ⒻⒻ

ⒼⒼ

ⒽⒽ

ⒾⒾ ⒿⒿ

◀︎教科書上にめくり紙
があるとき。

◀︎教科書上にめくり紙
がないとき。⑧⑧

⑩⑩

①①

④④
③③
②②

⑪⑪

⑤⑤
⑥⑥
⑦⑦

⑨⑨
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ⒽURLコピー
今開いているページでデジタル教科書を開くためのURL（ネット
ワークのばしょ）をコピーします。ほかのアプリやソフトウェアに，
はりつけることができます。

Ⓘリンク
ほかのウェブサイトなどのURLを教科書上に，はりつけることが
できます。URLを入力し，タイトルをつけると，ボタンが作られ
ます。リンクボタンをおすと，そのないようを書きかえたり，けし
たり，リンクにいどうしたりできます。

。

Ⓙどうぐ・メニュータグ
どちらのタグもクリックするとどうぐをおわります。
※どうぐタグは×をクリックするととじます。

ⒶⒶ

ⒷⒷ

ⒸⒸ

ⒹⒹ

ⒺⒺ

ⒻⒻ

ⒼⒼ

ⒽⒽ

ⒾⒾ ⒿⒿ

←タイトル

リンクボタンをおすと，そのURL
を書きかえたり，けしたり，リンク
にいどうしたりできます。

⑧⑧

⑩⑩

①①

④④
③③
②②

⑪⑪

⑤⑤
⑥⑥
⑦⑦

⑨⑨
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タイマーについて

㋐㋐

㋐㋐

㋗㋗

㋙㋙㋘㋘㋑㋑

㋒㋒

㋓㋓ ㋔㋔ ㋕㋕ ㋖㋖

大きくするボタン大きくするボタン

㋐えらんだ時間がセットされます。
㋑タイマーののこり時間（時間をふやすときはすぎた時間）をあらわします。また，
　すすみぐあいをしんこうバー（右図）にひょうじします。
                                                                                 しんこうバー▶　　　　　　　　
㋒分と秒を▲▼ボタンで自由にセットできます。
㋓「開

かい

始
し

」ボタンをクリックすると，タイマーがスタートします。ボタンは「一時ていし」に
　切りかわります。「一時ていし」をクリックするとタイマーはストップします。
									         　一時ていしボタン▶︎
㋔時間がリセットされ，さいしょの05：00にもどります。
㋕「時間をふやす」をクリックすると，時間がふえていくひょうじになります。「時間をへらす」を
　クリックすると，時間がへっていくひょうじになります。
㋖時間せっていボタンをかくしたシンプルひょうじにします。
　「くわしいひょうじ」をクリックすることで元にもどります。

							              シンプルひょうじ▶︎

㋗タイマーを小さくひょうじします。「大きくするボタン」をクリックする
　ことで元の大きさにもどります。

㋘�タイマーをしめんいっぱいに大きくひょうじします。小さくひょ
うじボタンをクリックすると，元の大きさにもどります。

㋙タイマーをおわります。
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ふせんの使い方

　ふせんは，メモのように教科書上にはりつけておけます。また，それだけでなく，文字の入力ボッ
クスとしてもつかえます。たとえばノートの上でふせんをおき，色を白にすると文字を入力したノー
トを作ることができます。
　ふせんボタンをクリックしてふせんモードに切りかえ，ドラッグすると右下のようなふせんがあ
らわれます。ふせんの4つのコーナーにメニューボタンを出します。

ドラッグドラッグ

ふせんの4つのメニュー

●「もとにもどす」ボタンをのこして，ふせんをかくします。ふせんのあったとこ
ろをクリックするか，「もとにもどす」をおすと，元のふせんにもどります。

●2つより多くのふせんがあったとき，このボタンをクリックするとほかのふせんの後ろにひょ
うじします。

●「すてる」ボタンをクリックすると，このふせんをけします。

●左上の「せってい」をクリックすると下の
　メニューボタンを出します。
①いろ：クリックすると６色の色（赤・青・緑・黄・黒・
白）ととうめいどをえらぶメニューを出しします。
②もじのおおきさ：クリックすると，スライダーを
出し，ドラッグして大きさをかえられます。
③書体：クリックしていくと「ゴシック体」「明朝体」
「教科書体」のじゅんばんに切りかわります。
④よこ・たて：「よこがき」「たてがき」のじゅんばん
に切りかわります。

右上

左下

右下

①「いろ」と「とうめいど」をえらべます。

②「もじのおおきさ」をえらべます。

③ゴシック体 ③明朝体 ③教科書体 ④たてがき

右下の黒い三角をド
ラッグするとふせんの
大きさをかえることが
できます。ほかのふせ
んのところをドラッグ
すると動かすことがで
きます。
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ポインターパレットについて

Ⓐかくにんがめん：えらんでいるポインタがわかります。
Ⓑ切りかえボタン：ポインタの形をえらびます。
Ⓒカラーパレット：�丸の色をクリックすることで，形の色がかえられます。下２つ

の をクリックすると，カラーがめんが出て，色を作ること
ができます。

Ⓓとうめい度・太さ：�●をスライドさせることで，形のとうめいどと太さがかえら
れます。

Ⓔとじる：⊗ボタンをクリックすると，ポインターパレットをとじます。

ⒶⒶ

ⒷⒷ

ⒸⒸ

ⒹⒹ

ⒺⒺ

ⒺⒺ
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ツールバーの下にきろくツールが出ます。

Ⓐほぞん
教科書上に書いたものやせっていしたないようなどをせんよ
うのけいしき（jsonファイル）でパソコンにほぞんします。ファ
イルほぞんばしょはパソコンなどのしゅるいによってちがい
ますので，かくにんしてください。

Ⓑよみこみ
Ⓐでほぞんしたファイルをよみこん
で，教科書上に書いたものやせって
いしたないよう，さいごに見たペー
ジなどを出すことができます。右の
ウィンドウが出ますので，データを
ほぞんしたフォルダをえらんでくだ
さい。

⑨きろくボタン

Ⓒがぞうでほぞん
ペン・マーカーや図形・スタンプなども合わせてがめんをがぞうとしてほぞ
んすることができます。
SSO（シングルサインオン）でログインしているときは，たいおうする共

きょう

有
ゆう

ドライブにほぞんすることもできます。
（せっていのしかたは指

し

導
どう

者
しゃ

用
よう

のせつめい書をお読みください）
クリックすると，右のがめんが出て，「ドライブ」をクリックすると共

きょう

有
ゆう

ド
ライブにほぞんし，「ローカル」をクリックす
ると，つかっているパソコンやタブレットな
どにほぞんします。

Ⓓいんさつ
見ているページと書いたものをいんさつします。ツールバーやクリックポ
イントなどはいんさつされません。いんさつのしかたはパソコンのしゅる
いなどによってちがいますので，かくにんしてください。（プリンターにつ
ないでいるひつようがあります）

ⒶⒶ

ⒷⒷ

●きろく関連ツール

ⒸⒸ

ⒹⒹ

⑧⑧
⑨⑨

①①

④④
③③
②②

⑪⑪

⑤⑤
⑥⑥
⑦⑦

⑩⑩
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●ひょうじツール

ⒶⒶ

ⒸⒸ

ⒹⒹ

ⒺⒺ

Ⓒぜんがめん
ボタンをクリックすると，ぜんがめんとなります。ぜんがめん中
はボタンが「もとにもどす」ボタンにかわり，クリックするとぜ
んがめんをおわります。

◀ぜんがめん中は「もとにもどす」ボタンにかわります。

クリックすると，ツールバーの下にひょうじツールが出ます。

⑩ひょうじボタン

ⒷⒷ

ⒻⒻ

ⒼⒼ

Ⓐステップもくじ
じゅぎょうに合わせたがめんをひょうじするための，も
くじをひょうじします。1時間目，2時間目などのボタン
をおすとひょうじします。がめんでは，「つぎへ」をおす
とつぎにすすみます。タブの×をおすととじます。

Ⓑステップ
開いているページのステップがめんをひょうじします。タブの
×をおすととじます。

Ⓓサムネイル（ページの小さながぞう）※1
クリックすると，下にサムネイルをひょうじします。サムネイル
をクリックすると，そのページにいどうできます。

※1 サムネイルについて
大きなしめんをクリックすると，サムネイルはきえます。

ⒽⒽ
ⒾⒾ

ⒶⒷは（+教材）のみのきのうです。

⑧⑧
⑨⑨

①①

④④
③③
②②

⑤⑤
⑥⑥
⑦⑦

⑩⑩

⑪⑪
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◀みひらきモード

まきものモード▶

ⒻⒼみひらき・まきもの
見え方を「みひらき」か「まきもの」にきりかえます。ふつうは「み
ひらき」モードになっています。

まきものモードについて
まきものは，2ページ分のないようをずらしながら見ることがで
きます。デジタル教科書にはページのくぎりがあり，くぎりをま
たがなければドラッグ＆ドロップでページをめくることができ
ます。まきもののままくぎりをまたぐことはできないため，まき
ものをおわり，みひらきの▶▶でページをすすめてください。

Ⓘひょうじ・メニュー
どちらのタグもクリックするとひょうじツールをおわります。
※ひょうじタグは×をクリックすることでツールをおわります。

Ⓗひひょうじ
書いたものやアイコン，ツールなどをかくして，紙の教科書と同じようにすることが
できます。さらにクリックすると，かくしていたものがひょうじされます。

◀ボタンなどはおせませ
ん。

◀ボタンはおせます。

◀クリックポイント
黒ボタン

◀ふつう

Ⓔクリックポイント
ボタンをクリックすると，ボタンが黒くなり，ワークシートなど
教科書上にあるクリックポイントの色がこくなります。

●ひょうじツール

ⒶⒶ

ⒸⒸ

ⒹⒹ

ⒺⒺ

ⒷⒷ

ⒻⒻ

ⒼⒼ

ⒽⒽ
ⒾⒾ

⑧⑧
⑨⑨

①①

④④
③③
②②

⑤⑤
⑥⑥
⑦⑦

⑩⑩

⑪⑪
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��がめんのきりかえができるページ（「しえん画
が

面
めん

」など）のリストをひょうじするボタンです。
リスト上の名まえをえらんでべつのがめんをひょうじすることができます。

えらぶことができるタブタブリストがめん
タブリストひょうじ

タブをクリックすると，がめんを切りかえることができます。

タブリストボタン

がめん切りかえタブ
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��クリックすることで，きほんのツール・ツールバー・ひらくタブが左右に切りかわります。

せっていボタン
ふりがなと反

はん

転
てん

のせっていを行うことができます。ボタンをクリックすると，せっていメニュー
が出ます。

②②

①①

③③

①とじるボタン
せっていメニューをとじ，元のがめんに
もどります。
②ふりがなボタン
ふりがなのきりかえを行うことができま
す。「あり」のボタンをクリックすると，ボ
タンが黒くなり紙面にふりがながつきま
す。
③白黒反

はん

転
てん

ボタン
白黒反転を行うことができます。「あり」
のボタンをクリックすると，しめんが右
のように白黒反転します。

せっていメニュー

▲白黒反転後

ひらくタブ
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しえんがめんは，たて書きや横書き，書体，文字色な
どをかえたり教科書をよんだりできるがめんです。
ページ下の「しえんがめんタブ」をクリックすると
ひょうじします。

しえんがめんでは，下図のようなツールバーが出ます。「メニュー」をクリックするごとに右のシンプル
なひょうじと左のツールバーがきりかわります。

しえんがめんタブ

①おわる

デジタル教科書をとじるボタンです。くわしくは ➡p.6 をお
読みください。

��ボタンをクリックすることで，デジタル教科書のもくじページ
にいどうします。

③もくじ

しえん画
が

面
めん

について

しえん画面のツールバー

④④

⑤⑤

⑥⑥ ⑦⑦

①①

②②

③③
今の学習ないようのページをあらわします。また，ここをクリッ
クすると，テンキーが出て，入力したページにいどうすること
ができます。テンキーについては ➡p.5 をお読みください。

ボタンをクリックすると，つぎの学習ないようにすすめたり，
まえのないようにもどったりできます。

▲もどる▲すすむ

シンプルひょうじ

シンプル
ひょうじ

②ほんだな

デジタル教科書をとじて，本だながめんへいどうします。
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ⒶⒶ

ⒷⒷ

ⒸⒸ

ⒹⒹ

ⒺⒺ

ⒻⒻ

④よむ
よむをクリックすると，下のツールバーが出ます。

Ⓐさいせい：��えらんだ文をよみます。がめん上でクリック
したところがえらんだ文となり，色がつきま
す。また，さいせい中はボタンがとめるボタン
にかわります。

Ⓑまえのぶん：�ボタンをクリックすると，えらんだ文の前の文を読みます。
ただし，学習内ようの最初の文を読んでいる時にはこのボ
タンをクリックしても何も読みません。

Ⓒつぎのぶん：�ボタンをクリックすると，えらんだ文の次の文を読みます。
学習内ようのさいごの文をえらんでいるときにこのボタン
をおすと，学習内ようのさいしょの文を読みます。

Ⓕおんせいのせってい：せっていウィンドウが出て，音声のせっていを
　　　　　　　　　　  行うことができます。

Ⓓはじめから：�ボタンをクリックすると，学習内ようのさいしょの文にい
どうします。

Ⓔじどうさいせい：�クリックするとボタンが黒になります。さいせいボタ
ンか文をクリックすると，その文からじどうでさいせ
いします。さいせい中はさいせいボタンがとめるボタ
ンにかわり，クリックするととめることができます。

●よむツールバー

▲とめるボ
タン

じどうさいせい中▶︎

せっていウィンドウ
スライダーにある●を
スライドさせて，それぞ
れをせっていできます。

せっていをきめ
ます。ボタンを
クリックすると，
元のがめんにも
どります。 せっていした音声をたしかめます。

せっていをやめて元にもどります。

※さいせいボタンをクリックしなくても，がめん
の文字をクリックしてもさいせいします。

④④

⑤⑤

⑥⑥ ⑦⑦

①①

②②

③③
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⑤どうぐ

ボタンをクリックすると，下のどうぐツールバーが出ます。
●どうぐツールバー

ⒶⒶ

ⒶⒶ

Ⓐタイマー：�ボタンをクリックすると，タイマーがあら
われます。タイマーをドラッグ＆ドロップ
することで，べつのばしょにタイマーをい
どうできます。タイマーのくわしい使い方
は ➡p.15 をお読みください。

●ひょうじせってい

Ⓐぜんがめん：�ぜんがめんでのひょうじとなります。
ぜんがめん中はボタンが「もとにもどす」
にかわり，クリックすると，ぜんがめん
はおわります。

◀ぜんがめん中は「もとにもどす」にかわ
ります。

ひょうじせっていツールが出ます。

⑥ひょうじ

⑦メニュー

�ツールバーをひょうじ・ひひょうじに切りかえることができます。

④④

⑤⑤

⑥⑥ ⑦⑦

①①

②②

③③
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しえん画
が

面
めん

のせってい
せっていを行うボタンです。クリックすると，せっ
ていメニューが出ます。

せっていメニュー

●色せっていがめん

①かくにんがめん：今のせっていをかくにんできます。

⑤いろ：��ボタンをクリックすると，色せっていがめんが出ます。ボ
タンをおすことで，しめんの色をかえられます。

②むき：�文のむきをたて書き，
よこ書きに切りかえ
ます。

③しょたい：書体を3つの中からえらべます。
④もじのおおきさ：�スライダーにある●をスライドさせることで，

文字の大きさをかえることができます。

①①

②②
③③
④④
⑤⑤
⑥⑥
⑦⑦
⑧⑧

⑨⑨

たて書きのようす▶︎

ボタンをクリックすることで，
あらかじめきめられた色にかえ
られます。

色のところをクリックすると，カラー
がめん( ➡p.7 )が出て，文字の色・
うしろの色・ふりがな・ハイライトの
色をきめられます。

色をきめます。ボ
タンをクリックす
ると，せっていメ
ニューにもどりま
す。

せっていメニューにもどります。

⑥ぎょうのあいだ：�スライダーにある●をスライドさせることで，
行の間のはばをかえることができます。

⑦ふりがな：�ふりがなのある・なしを切りかえます。
⑧わかちがき：わかちがきはひょうじできません。
⑨きめる：せっていをきめて，しめんにもどります。
⑩やめる：せっていをやめて，しめんにもどります。

⑩⑩

26



ナビメニューについて

ナビボタンをおすと，ナビのメニューが出ます。

① ② ③ ④ ⑤ ⑥
①

②

⑤

�①ツールの「ペン・マーカー」をよび出します。
②ツールの「けしゴム」をよび出します。
③前のページにいどうします。
④後のページにいどうします。
⑤アクセシビリティのサブメニューをひょうじしま
す。
⑥ナビメニューのツールをもとのナビ・ボタンにしま
います。

⑦ひょうじのせっていをよび出します。（ ➡p.22 ）

⑧「しえん画
が
面
めん
」のタブへいどうします。（ ➡p.23  ）
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①ワークシート
教科書上に　　アイコンがあるもんだいでは，ワークシートがあります。

��①　　アイコンをクリックすると，ワー
クシートタブが開き，ワークシートに
切りかわります。

��②�ワークシートでは，ペンなどと合わ
せて，算数ツールをつかうことがで
きます。

算数のみの機
き

能
のう

について

ワークシートタブが開きます。ワークシートタブが開きます。

▲ワークシートタブ表示

▲ワークシートに文字を書く

クリッククリック
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Ⓐノート：�
・ノートは右のような白紙のがめんを出します。
・ペンをつかって書いたり，「ずけい・スタンプ」を
つかってスタンプやがぞうをおくことができます。
また，「ふせん」をつかって文字を入力することも
できます。
・左へドラッグするとつぎのページへいどうします。
・作ったノートは，ツールバーの「ほぞん」ー「がぞうでほぞん」をおして，がぞう
でほぞんすることができます。
・下のほうがんし，くらいどりをおすと，はいけいにほうがん紙やくらいどり表をあ
らわします。
・ノートは左ページと右ページに分かれますが，がぞうは見ひらきでほぞんします。

②算数のどうぐ

Ⓑずけい：
丸，三角形，長方形，正方形の線のみの図形をしめんやノート上におくことができます。
まず図形をクリックし，つぎに色をクリックして，しめん上をクリックして図形をお
きます。線の色は黒，赤，青，緑からえらべます。おいた図形のしゅういをドラッグす
るといどうすることができ，角をドラッグすると大きさをかえられます。

▲モンスターをはりつけてノートを作る

◀︎教科書にずけいをおく
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算数のコンテンツについて

��←そうさコンテンツのボタン
　そうさをして，けっかをたしかめる
　コンテンツをよびだします。

・そうさ方ほうなどはせつめいをお読みください。
・コンテンツでは，ペンツールや算数ツールなど
もつかえます。
・教科書にもどるときは，下のタブの×をおすか，
一番左のタブをおすともどります。

　アニメーションのボタン→
　アニメーションを見て，とき方の
　ヒントなどをたしかめるコンテンツ
　をよびだします。

・ボタンをおすとはじまります。
・と中で止められるものもあります。
・教科書にもどるときは，下のタブの×をおすか，
一番左のタブをおすともどります。

←デジタル教科書：音声ボタン

↑デジタル教科書：ほじゅうもんだいの○×もんだい

※赤いわくのマークのコンテンツは（+教材）のみです。

コンテンツは（+教材）
のみのものもあります。

←QRコンテンツ：アニメーション

←デジタル教科書：アニメーション

←QRコンテンツ：そうさコンテンツ

←デジタル教科書：そうさコンテンツ

←デジタル教科書：ヒント

←QRコンテンツ：ほじゅうもんだい
（○×もんだい）

←デジタル教科書：れんしゅうもんだい
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●ツールについて
・おはじきなどの「おく」ツール，じょうぎやコンパスなどの「そうさをする」ツール，ブロックなど
を「おいて，そうさをする」するツールがあります。

●そうさのしかた
・おはじきや図形などをしめん上におくときは，パネルの色・形などをクリックしてからしめんをク
リックします。
・しめんにおいたおはじきなどを動かすときは，ドラッグします。けしごむツールをクリックして図形
などをクリックしてけすことができます。

算数ツール

▲そろばん
9けた⇆15けた切りかえボタン9けた⇆15けた切りかえボタン ごはさんボタンごはさんボタン

15けたそろばん15けたそろばん

㋐そろばん：�
そろばんは一どに4つまでおくことができます。
9けたと15けたのきりかえができます。玉をお
すと上下がかわります。○をクリックすると定

てい

位
い

点
てん

がかえられます。右下のボタンで玉をすべ
てはらう「ごはさん」をします。

㋑とけい：
時計も一どに4つまでおくことができます。長い
はり，みじかいはりを動かして時こくをあらわ
します。れん動ボタンをおすと，ふつうの時計の
ように長いはりを動かすとみじかいはりも，と
もなって動きます。もう一どおすとれん動しな
い時計にもどります。リセットボタンで12時の
時こくになります。

時計▶︎

リセットボタンリセットボタン
れん動ボタンれん動ボタン
かく大しゅく小ボタンかく大しゅく小ボタン

㋒㋓三角じょうぎ：�（2しゅるいの三角じょうぎ
があります）

右の三角じょうぎを出します。
・オレンジ色のところをドラッグするとそこを
中心に回ります。
・オレンジ色でないところをドラッグすると
じょうぎを動かせます。
・右下のグレイの三角をドラッグして大きさを
かえられます。
・えんぴつマークをおして，へりにそってド
ラッグすることで直線がかけます。
・かいた直線は，「けしごむ」でけすことがで
きます。

㋐

㋑

㋒

㋓

㋔

㋕

㋖

㋗㋗

㋘㋘
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㋔分どき：
右の分どきを出します。
・オレンジ色のところをドラッグすると回ります。
・オレンジ色でないところをドラッグすると分どき
が動きます。
・右下のグレイの三角をドラッグして大きさをかえ
られます。分どきをけすときは，けしごむでなぞ
ります。

㋕ものさし：
ものさしを出します。
・オレンジ色のところをドラッグすると回ります。
・オレンジ色でないところをドラッグすると動きます。
・右下のグレイの三角をドラッグして大きさをかえられます。
・えんぴつマークをおして，へりにそってドラッグすることで直線がかけます。
「ものさし」やかいた直線は，「けしごむ」でけすことができます。

㋖コンパス：�
コンパスを出します。
・えんぴつのところをドラッグすると半けいをか
えられます。
・えんぴつや上のペンでないとおろをドラッグす
ると動きます。
・上のペンをドラッグすると円がかけます。「コ
ンパス」やかいた線は，「けしごむ」でけすこ
とができます。

㋗かぞえるー色いた：�
色・形をえらんでクリックし，しめんをクリックして色
いたをしめんにおきます。
・右下のグレイの三角をドラッグして大きさがかえられ
ます。
・正方形・正三角形・直角三角形・円の４とおりの形，
赤・青・黄・緑の４色からえらびます。
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㋗かぞえるー色がみ：�
たばのまい数・色をえらんでクリックし，しめんをクリックして色が
みをおきます。
・10まいたばは，ダブルクリックで1まいずつにわかれます。
・100まいたばは，ダブルクリックで10まいずつにわかれます。
・赤・青・黄・緑の４色からえらびます。

㋗かぞえるーすうじカード：�
0〜20のカードをえらんでクリックし，しめんをクリックしてすう
じカードをおきます。

10まいたばをダブルクリック 100まいたばをダブルクリック

㋗かぞえるーコイン：�
1円〜500円のコインをえらんでクリックし，しめんをクリックして
コインをおきます。
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㋗かぞえるーおはじき：�
6しゅるいのおはじきをえらんでクリックし，しめんをクリックして
おはじきをおきます。

㋗かぞえるーブロック：�
1こ，10こ，100このブロックをえらんでクリックし，しめんをクリッ
クしてブロックをおきます。
・10こ，100このブロックをおくと回てんマークがでます。クリッ
クするとたて・横がかわります。
・1こ，10このブロックを横か，たてにならべると，ブロックどう
しがくっつきます。
・くっついたブロックはドラッグし
て動かせます。
・10こ，100このブロックのさか
い目にマウスやポイントを当てる
と，く切り線が出ます。そのく切
り線をダブルクリックすると切り
はなしができます。

回てんマークをクリックすると，たて・
横がかわります。

く切り線をダブルクリックすると切りはなしができます。

横に近づけると，右のよ
うにくっつきます

たてに近づけると，右の
ようにくっつきます
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制作・発行

学校図書株式会社
TEL: 03-6285-2948

URL: https://gakuto.co.jp　Mail: digit@gakuto.co.jp

〒101-0063  東京都千代田区神田淡路町2-23-1

㋘けいさんき：�
電子計算きをひょうじします。
ふつうの電子計算きと同じようにつかえます。
・数字をおして，÷・×・ー・＋をつかい，さらに数字をおし，さ
いごに＝をおすと計算します。
・さいしょから入れ直すときは，ACをおします。
・数字を入れ直すときは，Cをおします。
・→のボタンをおすと，くらいが１
つ下がります。
・√のボタン，＋/ーのボタンなど
はつかいません。
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